Ulohou je pre dany signal a sekvencie k-merov, rozdelit signal na suvislé useky, ktoré
prislichaju jednotlivym k-merom. Snaha o minimalizovanie ¢asu behu algoritmu, a zaroven
minimalizovanie priemernej chyby - Stvorec rozdielu o€akavaného a realneho signalu v
bode.

Navrh algoritmu: pre dany interval (I;r) - mozné dizky signalu ktoré prislichaju k-meru.
Potom /, r, najde optimalne rozdelenie na useky pomocou Dynamického programovania.
Casova zlozitost O(n*2) -> pomalé

Napad na vylepsenie, zlepSenie rychlosti za cenu presnosti: V kazdom kroku DP si nechame
iba najlepSich width stavov, ostatné zahodime.

Nasledne som tento algoritmus implementoval, najprv v pythone, neskér v c++ pre
zefektivnenie rychlosti. Na trénovacich datach som skusil rézne parametre pre algoritmus
(interval (I;r), a width).

Taktiez som implementoval paralelizaciu, pre zrychlenie vypo¢tu pre subory ktoré obsahuju
viacero nezavislych read-ov, €o je Standard.

ukazka Casti predikovaného signalu (modra) a realneho (Cervena):
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Navrhy na zlepSenie do buducna:
e nevyhodnocovat stavy DP len na zaklade aktualnej hodnoty, ale nadhliadnut aj
kusok dalej
e zahrnut vo funkcii ktora porovnava rieSenie aj Strukturu intervalov



